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UI设计
教育背景
2014.7-2016.4               XX大学                   软件工程
离散数学、数字逻辑电路设计、计算机组成原理、C++ 语言程序设计、汇编语言程序设计、数据结构、操作系统、数据库系统原理、编译技术、计算机网络、面向对象程序设计、软件体系结构、软件工程、算法设计与分析。          
网站运营
有丰富的游戏经验。系统玩法制作经验丰富。熟练掌握各办公工具、编辑器，并参与部分设计制作。逻辑能力强，关注代码实现原理。注重实际数据、服务器环境分析，注重产品质量、细节、体验。擅长并经常与各部门同事沟通协作。擅长理解并实现领导和玩家的需求。乐于指导培养新人工作。热爱游戏，热爱互联网、科技行业。永远以优秀产品经理的态度要求自己，以一流大作为目标，从玩家体验出发，做玩家喜欢的、有持续盈利能力的产品。
自我评价
2016.3-至今                XX网络科技公司           游戏策划
1. 参与立项，确立项目类型和玩法。
2. 负责游戏系统和副本关卡的设计和数值设定并撰写需求文档，以及剧情设定和脚本编写。
3. 分配给程序和美术任务并跟进协调，沟通设计及制作细节、表现方式、游戏体验等工作。
4. 设计运营活动、分析测试及运营数据并优化系统、调整数值及新手引导，制定版本计划。

2015.1-2016.1              XX网络股份公司           游戏策划
1.负责游戏系统、活动、剧情、数值、界面、动画等设计制作，关注市场动向，提拟优化改进方案，确保产品的竞争优势；
2.沟通协调程序、美术、运营等相关部门，明确产品设计的方向，推动产品的持续改进；
3.独立撰写游戏策划案、把控项目进度、审核工作成果、指导培养新人工作。
工作经验
游戏策划师    全职      上海-浦东     5K-6K    随时到岗
求职意向
旅游
户外运动
阅读
电影
平面设计
技能特长
女        1993-10             
上海-浦东          本科
一年工作经验        
021-80187116
XXX@123.com
游戏策划师
XXX
兴趣爱好
80%
80%
80%
80%
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